TECNOLOGIAS - 22 DE ESO
CONTENIDOS MIiNIMOS
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

= Fases del proyecto técnico. Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de tareas y responsabilidades,
cooperacién y trabajo en equipo.

»= Realizacién de documentos técnicos. Disefio, planificacién y construccién de prototipos 0 maquetas mediante el uso de
materiales, herramientas y técnicas adecuadas.

* Andlisis y valoracion de las condiciones del entorno de trabajo.

= Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para la confeccién y desarrollo del proyecto.

Bloque 2. Hardware y sistemas operativos.

= Andlisis de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electrénicos. Funcionamiento, manejo basico y
conexionado de los mismos.

= Empleo del sistema operativo como interfaz hombre-maquina. Almacenamiento, organizacién y recuperaciéon de la
informacién en soportes fisicos, locales y extraibles.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

= Andlisis de materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la construccién y fabricacion de objetos.
= Madera, materiales metélicos. Propiedades. Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados.

Bloque 4. Técnicas de expresion y comunicacion.

»= Uso de instrumentos de dibujo para la realizacién de bocetos y croquis.
= Realizacién de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacién y sistemas de representacién normalizados.
= Conocimiento y aplicacién de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores de texto.

Bloque 5. Estructuras.

= Elementos de una estructura y esfuerzos a los que estan sometidos. Analisis de la funciéon que desempenan.
= Disefio, planificacién y construccion en grupo de estructuras utilizando distintos tipos de apoyo y triangulacién.
= Uso de simuladores para el calculo y comprobacion de esfuerzos.

Bloque 6. Electricidad.

= Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico: funcionamiento, elementos, simbologia y disefo.
»= Realizacién de montajes de circuitos que cumplan una funcion predeterminada.

Bloque 7. Tecnologias de la comunicacion. Internet.

= Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.
= Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda y descarga de la informacion.
=  Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucién del software y de la informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las propiedades basicas de los materiales.

2. Conocer las propiedades basicas de los metales y la madera, sus variedades y transformados mas empleados, identificarlos
en las aplicaciones técnicas mas usuales y valorar las repercusiones medioambientales de su explotacion.

3. Conocer las herramientas y utilizarlas para la realizacién de las técnicas béasicas de trabajo de los metales y de la madera de
forma correcta, manteniendo los criterios de seguridad adecuados.

4. Expresar mediante vistas y perspectivas objetos sencillos con el objeto de comunicar un trabajo técnico.

5. Sefalar los mecanismos simples de transformacién y transmisién de movimientos que las componen, explicando su
funcionamiento.

6. Identificacion de elementos resistentes y esfuerzos a los que estan sometidos.

7. Realizar montajes de circuitos eléctricos sencillos en corriente continua, empleando pilas, interruptores, resistencias,
bombillas, motores, como respuesta a un fin predeterminado.

8. Aplicacion de la ley de Ohm, en circuitos sencillos.

9. Identificar los componentes fundamentales del ordenador y sus periféricos, explicando su misién en el conjunto.

10. Utilizar el ordenador como herramienta para localizar y manejar informacion de diversos soportes.

11. Elaborar documentos en formato Word.

CRITERIOS DE CALIFICACION
La nota de la prueba escrita contribuira en un 40% a la nota de evaluacion, debiendo obtener al menos 3 puntos sobre diez para

poder ser tenida en cuenta. Las notas de cuaderno, actividades planteadas, practicas y/o proyectos contribuiran en un 40% y
el 20% restante pesara sobre la actitud del alumno.



TECNOLOGIAS - 32 DE ESO
CONTENIDOS MiNIMOS

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos
» Realizacién de documentos técnicos. Diserfio, planificacién y construccién de prototipos 0 maquetas mediante el uso de
materiales, herramientas y técnicas adecuadas.
=  Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccién.
= Utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para la confeccién, desarrollo, publicacion y difusion del
proyecto.

Bloque 2. Hardware y sistemas operativos
=  Procedimientos basicos de configuracién del sistema operativo y de las unidades de entrada salida de datos.
= Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposicion de los mismos.
= Seguridad en los equipos informaticos conectados a una red.

Bloque 3. Materiales de uso técnico
= Andlisis de materiales y técnicas industriales empleadas en la construccién y fabricacién de objetos.
= Materiales plasticos, ceramicos y pétreos. Propiedades. Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados,
empleando las herramientas de forma segura.

Bloque 4.Técnicas de expresion y comunicacion
= Uso de aplicaciones de disefio grafico por ordenador, para la realizacién de bocetos y croquis, empleando escalas,
acotacioén y sistemas de representacion normalizados.
=  Conocimiento y aplicacién de la hoja de calculo.
=  Conocimiento y aplicacién de la terminologia y procedimientos basicos de las herramientas de presentaciones. Edicién y
mejora de documentos.

Bloque 5. Mecanismos
= Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Relacion de transmision. Andlisis de su funcién en
maquinas.
= Uso de simuladores para recrear la funcién de estos operadores.
= Disefio y construccién de maquetas que incluyan mecanismos de transmisién y transformacién del movimiento.

Bloque 6. Electricidad y Electronica
= Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y electromagnetismo.
= Determinacion de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de medida: polimetro.
=  Calculo de magnitudes eléctricas bésicas.
= Maquinas eléctricas basicas: generadores y motores.
»= Introduccién a la electrénica: componentes y montajes basicos.
* Empleo de simuladores para la comprobacién del funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos y electronicos.
Realizacion de montajes de circuitos que cumplan una funcién predeterminada.

Bloque 7.Tecnologias de la comunicacion. Internet
= Herramientas y aplicaciones basicas para el intercambio y publicacion de la informacién.

Bloque 8. Energia y su transformacion
= Fuentes de energia. Energias renovables y no renovables.
= Transformaciones energéticas. Energia eléctrica: generacién, transporte y distribucién. Ahorro energético.

Bloque 9.Tecnologia y sociedad
= Latecnologia como respuesta a las necesidades humanas.
= Valoracién critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente. Impacto ambiental del desarrollo
tecnologico.
= Agotamiento de los recursos energéticos y de las materias primas. Tecnologias correctoras.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las propiedades basicas de los plasticos como materiales técnicos, identificarlos en objetos de uso habitual, y
conocer sus técnicas basicas de conformacion y union.

2. Conocer las propiedades basicas de los materiales pétreos, ceramicos y textiles materiales técnicos, identificarlos en objetos
de uso habitual, y conocer sus técnicas béasicas de conformacién y unién.

3. Describir los elementos fundamentales que intervienen en el proceso de generacion de la energia eléctrica.

4. Enumerar los elementos que intervienen en la transformacion y el transporte de la energia eléctrica y explicar la necesidad de

transformar sus caracteristicas para poder efectuar el transporte a grandes distancias.

Realizar calculos basicos sobre magnitudes eléctricas, en circuitos sencillos.

Montar un circuito sencillo con componentes electronicos a partir de un esquema predeterminado. Simulacién con el Crocodile

Clips3.

Describir los elementos que componen la instalacion eléctrica de una vivienda.

Realizar calculos béasicos sobre energia y potencia. Medida de magnitudes eléctricas con polimetro-

Identificar y realizar calculos basicos sobre mecanismos basicos de transmision y transformacion de movimiento

0. Identificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica del ordenador y los procesos légicos que explican su

funcionamiento.
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11.

12.
13.

14.

15.

Emplear el ordenador como instrumento para buscar informacién en Internet y comunicarse por medio de correo electronico,
chat y videoconferencia.

Elaborar una pagina Web sencilla.

Localizar informacién utilizando un gestor de bases de datos. Crear una base de datos sencilla, actualizar y modificar una
base de datos ya creada.

Describir esquematicamente los sistemas de telefonia aldmbrica, radio y television, y los principios basicos de su
funcionamiento.

Reconocer el impacto que sobre el medio produce la actividad tecnolégica y comparar los beneficios de esta actividad frente a
los costes medioambientales que supone. Conocer la situacién del medio ambiente en nuestra region.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La nota de la prueba escrita contribuird en un 40% a la nota de evaluacién, debiendo obtener al menos 3 puntos sobre diez para
poder ser tenida en cuenta. Las notas de cuaderno, actividades planteadas, practicas y/o proyectos contribuiran en un 40% y
el 20% restante pesara sobre la actitud del alumno.



TECNOLOGIA - 42 DE ESO
CONTENIDOS MIiNIMOS
Bloque 1. Instalaciones en viviendas.

e Analisis de los elementos que configuran las instalaciones de una vivienda: electricidad, agua sanitaria, evacuacion de aguas,
sistemas de calefaccién, gas, aire acondicionado, domatica, otras instalaciones.

e Acometidas, componentes, normativa, simbologia, analisis, disefio y montaje en equipo de modelos sencillos de estas
instalaciones.
Andlisis de facturas domésticas.
Ahorro energético en las instalaciones de viviendas.

e Arquitectura bioclimatica.

Bloque 2. Electronica.

e Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje de circuitos elementales.
e Electrénica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos. Puertas I6gicas.
e Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.

Bloque 3. Tecnologias de la comunicacion.

e Descripcién de los sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica y sus principios técnicos, para transmitir sonido, imagen
y datos.
e  Utilizacion de tecnologias de la comunicacién de uso cotidiano.

Bloque 4. Control y robética.

e  Experimentacién con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicacién de la realimentacion en dispositivos de control.

e Disefio y construccion de robots.

e Uso del ordenador como elemento de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

Bloque 5. Neumatica e hidraulica.

Descripcion y andlisis de los sistemas hidraulicos y neumaticos, de sus componentes y principios fisicos de funcionamiento.
Disefio mediante simuladores de circuitos basicos empleando simbologia especifica.

Ejemplos de aplicacion en sistemas industriales.

Desarrollo de proyectos técnicos en grupo.

Bloque 6. Tecnologia y sociedad.

Valoracién del desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

Analisis de la evolucion de objetos técnicos e importancia de la normalizacion en los productos industriales.
Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

Adquisicidn de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar los elementos necesarios en una instalacién de: agua sanitaria, electricidad, desagle y calefaccion.

2. Identificar los bloques de entrada, salida y proceso en un sistema electrénico real.

3. Montar un sistema electrénico sencillo usando bloques de entrada, salida y proceso y disefiarle con el ordenador.

4. Describir basicamente una red de ordenadores de area local y la red Internet y utilizarlas con soltura.

5. Describir un sistema de comunicaciones via satélite y otro de telefonia mévil, describiendo los principios de funcionamiento.

6. Montar un robot que incorpore varios sensores para adquirir informacién del entorno en el que actua.

7. Desarrollar un programa que permita controlar un robot y su funcionamiento de forma auténoma en funcién de la
realimentacion que reciba. Manejo adecuado de la Controladora BSP o bien con los robots de Lego adquiridos en el Dpto.

8. Describir los componentes basicos y funcionamiento de esquemas neumaticos sencillos. Manejo de un simulador neumatico.

Realizar calculos sencillos.

9. Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y como realimentacion de otros procesos con
los datos obtenidos.

10. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnoldgico y la evolucion de algunos objetos técnicos, valorando su
implicacion en los cambios sociales y laborales.

11. Conocer el nivel de desarrollo tecnolégico e industrial del entorno.

12. Trabajar en equipo con iniciativa, cooperacién, responsabilidad y con actitudes de tolerancia, respeto y autocritica.

CRITERIOS DE CALIFICACION
La nota de la prueba escrita contribuird en un 40% a la nota de evaluacién, debiendo obtener al menos 3 puntos sobre diez para

poder ser tenida en cuenta. Las notas de cuaderno, actividades planteadas, practicas y/o proyectos contribuiran en un 40% y
el 20% restante pesara sobre la actitud del alumno.



INFORMATICA 42 ESO.

CONTENIDOS MINIMOS

Bloque 1. Sistemas operativos y seguridad informatica

Creacion de redes locales: configuracién de dispositivos fisicos para la interconexion de equipos informaticos.

Creacion de grupos de usuarios, adjudicacion de permisos, y puesta a disposicion de contenidos y recursos para su uso
en redes locales bajo diferentes sistemas operativos.

Seguridad en Internet. El correo masivo y la proteccion frente a diferentes tipos de programas, documentos 0 mensajes
susceptibles de causar perjuicios. Importancia de la adopcién de medidas de seguridad activa y pasiva.

Conexiones inalambricas e intercambios de informacion entre dispositivos mdviles.

Ofimatica avanzada: procesador de textos, hoja de calculo y base de datos

Bloque 2. Multimedia

Adquisicién de imagen fija mediante periféricos de entrada.

Tratamiento basico de la imagen digital: los formatos basicos y su aplicacion, modificacion de tamafo de las imagenes y
seleccién de fragmentos, creacion de dibujos sencillos, alteracion de los parametros de las fotografias digitales:
saturacion, luminosidad y brillo.

Manejo basico de imagenes digitales formadas a base de capas superpuestas: programa GIMP.

Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Edicion y montaje de audio y video para la creacién de
contenidos multimedia: programa MOVIE MAKER.

Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia. Necesidad de respetar los derechos que amparan las
producciones ajenas.

Bloque 3. Publicacion y difusion de contenidos

Integracion y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y graficos en estructuras hipertextuales.
Disefio de presentaciones.

Creacion y publicacion en la Web. Programas de ediciéon de paginas web o blogs.

Introduccion al cédigo HTML.

Accesibilidad de la informacién.

Bloque 4. Internet y redes sociales

La informaciéon y la comunicacion como fuentes de comprension y transformacién del entorno social: comunidades
virtuales y globalizacion.

Actitud positiva hacia las innovaciones en el ambito de las tecnologias de la informacién y la comunicacién y hacia su
aplicacién para satisfacer necesidades personales y grupales.

Acceso a servicios de administracion electrénica y comercio electronico: los intercambios econémicos y la seguridad.
Acceso a recursos y plataformas de formacion a distancia, empleo y salud.

La propiedad y la distribucion del software y la informacion: software libre y software privativo, tipos de licencias de uso y
distribucion.

La ingenieria social y la seguridad: estrategias para el reconocimiento del fraude, desarrollo de actitudes de proteccion
activa ante los intentos de fraude.

Adquisicién de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la seguridad personal en la interaccion en entornos
virtuales: acceso a servicios de ocio.

Canales de distribucién de los contenidos multimedia: musica, video, radio, TV.

Acceso, descarga e intercambio de programas e informacién. Diferentes modalidades de intercambio.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Clasificar distintos tipos de periféricos.
- Diferenciar entre distintos tipos de software.
- Elaborar informes con un procesador de textos.
- Elaborar hojas de célculo para la resolucién de ejercicios planteados.
- Elaborar presentaciones electronicas.
- Elaborar una base de datos sencilla.
- Realizar busquedas avanzadas de informacién en Internet.
- Enviar e-mails, usar programas de mensajeria instantdnea y videoconferencia.
- Retocar de una imagen dada.
- Elaborar un videoclip sencillo.
- Elaborar una pagina web sencilla.
- Elaborar un blog sencillo.
- Identificar distintos tipos de redes.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La nota de la evaluacién estara en funcion de: la realizacién de ejercicios diarios, la actitud del alumno en clase, la nota de los
ejercicios de control y la nota de los ejercicios de evaluacion, de tal manera que la calificacién final se obtendra mediante una
media ponderada de los apartados descritos:

Pruebas objetivas: 40% (la calificacion debera ser superior a 3 para superar la materia)
Entregas de trabajos y realizacién diaria de ejercicios: 40%
Actitud profesional: 20%



DIBUJO TECNICO ASISTIDO POR ORDENADOR (CAD)
OPTATIVA DE INICIACION PROFESIONAL EN 42 ESO

CONTENIDOS MINIMOS

Conocimiento de las herramientas basicas de dibujo y edicion de un programa CAD.

e Asimilacién y uso de los distintos sistemas de coordenadas
Conocimiento de la simbologia y normalizacién de dibujo técnico y aplicacién de las mismas en la representacion de
dibujos técnicos pertenecientes a diferentes campos

e  Utilizaciéon y manipulacién correcta del ordenador y sus periféricos, respetando las normas de seguridad y de ergonomia
correspondientes.

e  Gusto por el orden y la limpieza tanto durante las clases lectivas como en la elaboracién y presentacion final de cada
trabajo

e  Valoracion de las soluciones aportadas por otros comparieros
Actitud ordenada y metddica en cada trabajo, planificando con antelacion el desarrollo de las tareas.
Actitud positiva y creativa ante problemas practicos.

METODOLOGIA

La metodologia a emplear se basara en la realizacion de dibujos técnicos con ordenador de la forma mas individualizada posible.
Alguna actividad podria realizarse en grupos de trabajo, como el intercambio de bloques y simbolos hechos por ellos.

. De forma general el procedimiento metodoldgico que se va a seguir sera el siguiente:
Contenido tedrico: Se dedicaran las primeras sesiones lectivas a la introduccién tedrica al campo del disefio asistido por
ordenador y a la exposicion por parte del profesor del software que se va a utilizar en esta materia.

o Contenido préactico: En el tiempo restante se simultanearan las explicaciones del profesor con la puesta en practica por parte
del alumno de dichas explicaciones. Una vez afianzados los conceptos fundamentales se comenzara la realizacion de dibujos
en dos y en tres dimensiones propuestos por el profesor, con dificultad creciente a lo largo del curso.

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Instrumentos de Evaluacion y su valoracién:

»  Practicas realizadas a lo largo de todo el curso. Valoracion: 40%

»  Prueba practica en el ordenador sobre contenidos conceptuales y procedimentales. Valoracién: 40%

»  Guia de observacion: Respeto de las normas del Aula-taller, calidad del trabajo acabado, actitud ordenada en el trabajo y
manejo adecuado de las herramientas. Valoracion: 20%

En cualquiera de los apartados debera obtenerse un minimo de 3 puntos sobre 10, para que este/a sea valorado positivamente.

La evaluacion sera continua, si bien se prevén actividades de recuperacion adaptadas a los contenidos minimos exigidos para
aquellos alumnos que no sean capaces de seguir la evaluacioén continua con éxito.

Los alumnos que suspendan la asignatura se examinaran en junio en una prueba extraordinaria, donde se tendran en cuenta los
contenidos mencionados en la programacion.



TALLER DE ELECTRICIDAD
OPTATIVA DE INICIACION PROFESIONAL EN 32 ESO

CONTENIDOS MINIMOS

Esquemas eléctricos
Disefar los tres esquemas correctamente: Funcional, unifilar y conexiones.
Representar los distintos simbolos eléctricos, correctamente

Materiales y herramientas.

Materiales del aula su aplicacién. Herramientas del aula su uso.

Materiales eléctricos utilizados en la vivienda: Cajas de conexiones, cajas de mecanismos, cables, tubo, interruptores,
conmutadores, llaves de cruce, etc.

Electricidad en la vivienda.

Fuentes de energia. Unidades energéticas. Construir circuitos sencillos de corriente alterna. Identificar los cables.
Medidas de proteccién. Realizar instalaciones reales. Factura de electricidad. Elaborar presupuestos reales.
Identificar y resolver posibles averias.

METODOLOGIA
La metodologia de esta asignatura serd fundamentalmente activa ya que persigue unos objetivos de indole pragmatica, de
aplicacién de conocimientos para la solucidn de problemas y de desarrollo de habilidades de tipo psicomotor.

El mayor porcentaje de actividades se desarrollara en pequenos equipos de trabajo que fomenten la participacion de todos los
alumnos, donde moderadores alternos coordinaran y se responsabilizaran de la actividad comun.

Se tendré en cuenta el proceso de aprendizaje individual, las caracteristicas, ritmo de trabajo, experiencias de cada alumno, para
asignarle tareas y tiempos con un seguimiento por parte del profesor.

Partiendo de la motivacion presentada, las actividades correspondientes seran de propia invencion, evitando el plagio y la rutina.
Las ideas o disefos de los alumnos tendran una base real que se pueda plasmar en forma practica, interviniendo el profesor con
habilidad si observase que el proyecto es demasiado ambicioso para la capacidad del alumno, demasiado largo de ejecutar o
demasiado fantastico para sus medios.

CRITERIOS DE EVALUACION

e  Describir la composicion y el funcionamiento de circuitos eléctricos sencillos, reconociendo sus componentes y materiales y
utilizando el lenguaje técnico apropiado.

e Realizar los célculos oportunos para determinar las magnitudes basicas de un circuito eléctrico sencillo, realizando con
facilidad conversiones de unidades.
Utilizar la simbologia y los criterios de normalizacién adecuados en la representacion de esquemas y circuitos eléctricos.

e Realizar las operaciones técnicas previstas para montar circuitos e instalaciones, de forma adecuada y segura, utilizando las
herramientas del aula, aplicando las normas de seguridad establecidas.

e Medir las magnitudes béasicas de un circuito eléctrico, seleccionando el aparato de medida adecuado, conectandolo
correctamente y eligiendo la escala éptima.

e Analizar planos de circuitos, instalaciones o equipos eléctricos de uso comun e identificar la funcion de cada elemento.
Representar graficamente en un sistema de conexiones, la composicion y el funcionamiento de una instalacién o equipo
eléctrico sencillos.

e Montar y comprobar un circuito eléctrico sencillo a partir del plano o esquema de una aplicacién caracteristica.

e Conocer las causas y los efectos de los accidentes eléctricos, asi como las normas de seguridad y los diferentes elementos
de seguridad eléctrica

e  Emplear el vocabulario adecuado para describir los Utiles y técnicas empleadas en el campo de la electricidad.

e Aportar y argumentar ideas y opiniones propias al equipo de trabajo, valorando y adoptando en su caso ideas ajenas.

e Mantener una actitud de conservacion en el manejo del material del aula taller.

e Observar el orden, limpieza y normas de seguridad en la realizaciéon de montajes.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Valoracion Instrumentos de Evaluacion Momentos
30% | Montaje de Practicas, realizadas a lo largo del curso. En la fecha estipulada
40% 5 i At
10% Examen practico sobre alguna de las practicas montadas, a Realizadas a lo largo del trimestre

lo largo del trimestre

Memorias o informes de cada practica, sobre contenidos

o,
20% conceptuales.

En la fecha estipulada
40%

20% | Prueba escrita, sobre contenidos conceptuales. En la fecha estipulada




La guia de observacion: Respeto de las normas del Aula-
20% taller, calidad del trabajo acabado, actitud ordenada en el | Continuado
trabajo y manejo adecuado de las herramientas.

En cualquiera de los apartados debera obtenerse un minimo de 3 puntos sobre 10, para que éste/a sea valorado positivamente.

La evaluacion sera continua, si bien se prevén actividades de recuperacion adaptadas a los contenidos minimos exigidos para
aquellos alumnos que no sean capaces de seguir la evaluacion continua con éxito.



DIBUJO TECNICO ASISTIDO POR ORDENADOR (CAD)
OPTATIVA DE INICIACION PROFESIONAL EN 42 ESO

CONTENIDOS MINIMOS

Conocimiento de las herramientas basicas de dibujo y edicion de un programa CAD.
. Asimilacion y uso de los distintos sistemas de coordenadas.
Conocimiento de la simbologia y normalizacion de dibujo técnico y aplicacion de las mismas en la representacién de dibujos
técnicos pertenecientes a diferentes campos.
° Utilizacion y manipulacion correcta del ordenador y sus periféricos, respetando las normas de seguridad y de ergonomia
correspondientes.
Gusto por el orden y la limpieza tanto durante las clases lectivas como en la elaboracion y presentacion final de cada trabajo.
Valoracion de las soluciones aportadas por otros comparneros.
Actitud ordenada y metddica en cada trabajo, planificando con antelacion el desarrollo de las tareas.
Actitud positiva y creativa ante problemas practicos.

METODOLOGIA

La metodologia a emplear se basara en la realizacion de dibujos técnicos con ordenador de la forma mas individualizada posible.
Alguna actividad podria realizarse en grupos de trabajo, como el intercambio de bloques y simbolos hechos por ellos.

. De forma general el procedimiento metodoldgico que se va a seguir sera el siguiente:
Contenido tedrico: Se dedicaran las primeras sesiones lectivas a la introduccién tedrica al campo del disefio asistido por
ordenador y a la exposicion por parte del profesor del software que se va a utilizar en esta materia.

o Contenido préactico: En el tiempo restante se simultanearan las explicaciones del profesor con la puesta en practica por parte
del alumno de dichas explicaciones. Una vez afianzados los conceptos fundamentales se comenzara la realizacion de dibujos
en dos y en tres dimensiones propuestos por el profesor, con dificultad creciente a lo largo del curso.

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Instrumentos de Evaluacion y su valoracién:

»  Practicas realizadas a lo largo de todo el curso. Valoracion: 40%

»  Prueba practica en el ordenador sobre contenidos conceptuales y procedimentales. Valoracién: 40%

»  Guia de observacion: Respeto de las normas del Aula-taller, calidad del trabajo acabado, actitud ordenada en el trabajo y
manejo adecuado de las herramientas. Valoracion: 20%

En cualquiera de los apartados debera obtenerse un minimo de 3 puntos sobre 10, para que este/a sea valorado positivamente.

La evaluacion sera continua, si bien se prevén actividades de recuperacion adaptadas a los contenidos minimos exigidos para
aquellos alumnos que no sean capaces de seguir la evaluacién continua con éxito.

Los alumnos que suspendan la asignatura se examinaran en junio en una prueba extraordinaria, donde se tendran en cuenta los
contenidos mencionados en la programacion.



TECNOLOGIA INDUSTRIAL I- 12 DE BACHILLERATO

CONTENIDOS MINIMOS

(El proceso y los productos de la techologia)

Proceso ciclico de disefio de productos.

Normalizacion, control de calidad. Distribucién de productos. El mercado y sus leyes basicas.
Planificacion y desarrollo de un proyecto de disefio y comercializacién de un producto.

(Recursos energéticos)

Obtencidn, transformacioén y transporte de las principales fuentes primarias de energia.
Montaje y experimentacion de instalaciones de transformacién de energia.

Consumo energético. Técnicas y criterios de ahorro energéticos.

(Materiales)

Estado natural, obtencién y transformacion.

Propiedades mas relevantes. Aplicaciones caracteristicas.

Impacto ambiental producido por la obtencion, transformacién y desecho de los materiales.

(Elementos de maquinas)

Transmision y transformacién de movimientos.

Soporte y unién de elementos mecanicos.

Montaje y experimentacion de mecanismos caracteristicos.

Elementos de un circuito genérico: generador, conductores, dispositivos de regulacién y control, receptores
Representacion esquematizada de circuitos. Simbologia. Interpretacion de planos y esquemas.

Montaje y experimentacion de circuitos eléctricos y neumaticos caracteristicos.

(Procesos de fabricacion)

Clasificacion de las técnicas de fabricacion.

Maquinas y herramientas apropiadas para cada procedimiento.
Criterios de uso y mantenimiento de herramientas.

Impacto ambiental de los procedimientos de fabricacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

Describir los materiales mas habituales en su uso técnico e identificar sus propiedades y aplicaciones mas caracteristicas.
Comprender el funcionamiento de las centrales energéticas méas usuales

° Calcular, a partir de la informaciéon adecuada, el coste energético del funcionamiento de elementos de consumo eléctrico y
sugerir posibles alternativas de ahorro.

° Identificar los elementos funcionales que componen un producto técnico de uso conocido y sefialar el papel que desempefa
cada uno de ellos en el funcionamiento del conjunto.

. Identificar los mecanismos mas caracteristicos, explicando su funcionamiento y abordar un proceso de montaje ordenado de
los mismos.

. Emplear un vocabulario adecuado para describir los Utiles y técnicas empleadas en un proceso de produccion o la

composiciéon de un artefacto o instalacién técnica comun.

Calcular valores correspondientes a circuitos eléctricos.

Diseniar y saber interpretar circuitos neumaticos sencillos.

Montar un circuito eléctrico o neumatico a partir del plano o esquema de una aplicacion caracteristica.

Aportar y argumentar ideas y opiniones propias al equipo de trabajo, valorando y adoptando, en su caso, ideas ajenas.

Elaborar presentaciones electronicas sobre diferentes temas relacionados con el curso.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Cada prueba escrita constara el 50% de contenidos minimos. Es imprescindible obtener como minimo 3 puntos en las pruebas
escritas para hacer un promedio de todas.

La nota global de todas las pruebas escritas supone un 80% de la nota final.

El 20% restante se obtendra de los trabajos, intervenciones en clase, actitudes, etc.




TECNOLOGIA INDUSTRIAL lI- 22 DE BACHILLERATO

CONTENIDOS MINIMOS

1. Materiales.

 Estructura interna y propiedades de los materiales. Esfuerzos mecanicos. Técnicas de modificacién de las propiedades.
Oxidacién y corrosion. Técnicas de proteccion. Tratamientos superficiales.

*» Procedimientos de ensayo y medida de propiedades.

* Procedimientos de reciclaje de materiales. Importancia social y econdmica de la reutilizacién.

* Normas de precaucion y seguridad en el manejo de materiales.

2. Principios de maquinas.

» Motores térmicos: motores alternativos y rotativos. Descripcién y principio de funcionamiento.
» Motores eléctricos. Tipos. Principios generales de funcionamiento. Aplicaciones.

« Circuito frigorifico y bomba de calor. Elementos. Principios de funcionamiento. Aplicaciones.

« Energia util. Potencia de una maquina. Par motor en el eje. Pérdidas de energia. Rendimiento.

3. Sistemas automaticos.

» Elementos que componen un sistema de control: transductores, captadores y actuadores.

« Estructura de un sistema automatico. Entrada, proceso, salida. Sistemas de lazo abierto.

Sistemas realimentados de control. Comparadores. Respuesta dindmica. Estabilidad. Acciones basicas de control. Montaje y
experimentacién de circuitos de control sencillos.

4. Circuitos neumaticos.

* Técnicas de produccién, conduccion y depuracion de fluidos. Caudal. Pérdida de carga.

 Elementos de accionamiento, regulacién y control. Simbologia.

 Circuitos caracteristicos de aplicacién. Interpretacién de esquemas. Automatizacion de circuitos. Montaje e instalacion de
circuitos sencillos.

5. Control y programacion de sistemas automaticos.

» Control analégico de sistemas. Circuitos digitales. Algebra de Boole. Puertas légicas. Procedimientos de simplificacién de
circuitos logicos. Aplicacion al control del funcionamiento de un dispositivo.

« Circuitos secuenciales. Elementos. Diagrama de fases. El ordenador como dispositivo de control. Ejemplo de simulacion por
ordenador.

+ Control programado. Programacién rigida y flexible. El microprocesador. El

microcontrolador. El autémata programable. Aplicacion al control programado de un mecanismo. Estudio de un sistema de
potencia por bloques.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Describir la relacion entre propiedades y estructura interna de los materiales técnicos de uso habitual.

. Seleccionar materiales para una aplicacién practica determinada, considerando, junto a sus propiedades intrinsecas, factores

técnicos, econémicos y medioambientales.

Saber interpretar y realizar calculos sobre diagramas de equilibrio entre metales.

Saber interpretar y realizar célculos sobre diagramas de equilibrio hierro-carbono.

Describir y calcular los parametros basicos relacionados con los ensayos de los materiales.

Disefar un procedimiento de prueba y medida de las caracteristicas de una maquina o instalacién, en condiciones nominales

y de uso normal.

Identificar las partes de un motor térmico y describir su principio de funcionamiento. Realizar célculos basicos.

Identificar las partes de una camara frigorifica y describir su principio de funcionamiento. Realizar calculos béasicos

Analizar la composicion de una maquina o sistema automatico (térmico, neumatico, digital) de uso comun e identificar los

elementos de mando, control y potencia.

. Identificar los elementos que constituyen un sistema automatico (térmico, neumatico, digital) y explicar la funcion que
corresponde a cada uno de ellos.

. Aplicar los recursos gréficos y verbales apropiados a la descripcion de la composicidn y funcionamiento de una maquina,
circuito o sistema tecnolégico concreto (térmico, neumatico, digital).

. Montar y comprobar un circuito de control de un sistema automatico (térmico, neumatico, digital) a partir del plano o esquema
de una aplicacién caracteristica.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Cada prueba escrita constara el 50% de contenidos minimos. Es imprescindible obtener como minimo 3 puntos en las pruebas
escritas para hacer un promedio de todas.

La nota global de todas las pruebas escritas supone un 80% de la nota final.

El 20% restante se obtendra de los trabajos, intervenciones en clase, actitudes, etc.




